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Lingkup Materi

Level Kognitif : - : :
0 Komputer dan Web Desain Produk Multimedia Teknik gnlmas! 2dan3 Tekn'.k Pengollahan Multimedia I nter aktif
imensi Audio dan Video

Siswa mampu menjelaskan | Siswamampu : Siswa mampu menjelaskan | Siswa mampu Siswa mampu

kesalahan hardware pada | « Mengidentifikasi alir konsep gambar kunci menj el skan manipulasi mendeskripsikan

Pengetahuan dan komputer proses produksi animasi audio dengan konsep multimedia
pemahaman multimedia menggunakan fitur-fitur | interaktif
* Menjelaskan anatomi font perangkat lunak audio
huruf pada tipografi digital

Siswamampu : Siswamampu : Siswamampu : Siswamampu : Siswamampu :

* Menentukan struktur ¢ Menentukan * Menerapkan e Menerapkan * Menerapkan
sistem operasi open o ilustrasi 0 penggunaan scene o0 storyboard prinsip-prinsip
source 0 ukuran bidang pada aplikas 0 tatacahaya desain user

» Mengklasifikasikan pandang pengambilan animasi 2 dimens o teknik pergerakan interface pada
o topologi jaringan gambar 0 konsep obyek 3 kamera saat multimedia
0 interkoneksi antar 0 sudut pengambilan dimensi pengambilan interaktif.

komputer gambar * Mengurutkan gambar bergerak | «  Mengurutkan
Aplikasi * Mengklasifikasikan huruf pengol ahan model 0 penggunaan prosedur
font pada tipografi obyek 3 dimensi perangkat lunak pengoperasian
« Menerapkan audio digita aplikas multimedia
0 €elemendesain 0 pengoperasian interaktif berbasis
0 dokumen proposal perangkat lunak berbasis waktu
kerja proyek yang pengolahan video (timeline).
telah disetujui oleh 0 manipulas video
pembimbing yang dengan
berisi : tujuan kerja menggunakan
fitur efek




Lingkup Materi

Level Kognitif . . - .
0 Komputer dan Web Desain Produk Multimedia Teknik g_nlmas! 2dan 3 Tekm_k Pengol_ahan Multimedia I nter aktif
imens Audio dan Video
proyek, tim dalam perangkat lunak
kerja proyek beserta pengol ah video
tugas dan o0 efek khusus
tanggungjawab, 0 pengolahan efek
metode kerja proyek, khusus dengan
organisas kerja menggunakan
proyek, rencana kerja fitur-fitur
proyek, analisis dan perangkat lunak
desain, implementasi efek khusus
kerja proyek * Mengklasifikasikan
format audio
Siswa mampu menelaah Siswamampu : Siswa mampu Siswamampu : Siswa mampu
pengelolaan halamanweb |« Menyimpulkan tataletak | menganalisis: * Merencanakan merancang
menggunakan kode obyek geometris dan » teknik animasi pembuatan film pemrograman pada
program nirmana tweening pendek produk multimedia
e Menelashcaramemberi |+ Mengandisiskonsep |+ Menelash pembuatan | interaktif
Penalaran dan Logika efek pada gambar bitmap rigging pada karakter 3 track audio digital
* Menganalisis dimensi * Menganaisis efek
0 jenisjenisfotografi sebagal penunjang
0 hasil kerjaproyek video

0 penjaminan mutu
hasil kerja proyek




